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k57 Resumen:
Consiste en un dispositivo para pistolas electró-
nicas para juegos de ordenador que se constituye
mediante un circuito capaz de detectar la señal
proveniente de un sensor luminoso, la cual se lleva
a un conector estandarizado tipo paralelo centro-
nics, junto con otra señal independiente proce-
dente del dispositivo disparador. El uso del co-
nector estandarizado facilita su adaptación a todo
tipo de ordenadores PC y compatibles sin necesi-
dad de otros elementos periféricos.
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DESCRIPCION

La presente invención se refiere, como su
enunciado indica, a un dispositivo para pistolas
electrónicas utilizadas en juegos de ordenador, de
las que comportan una lente captadora de los
puntos de luz emitidos por un monitor de orde-
nador o televisión que consta de una sencillo cir-
cuito y un enchuve que posibilita la conexión a la
salida del puerto paralelo centronics previsto en
todos los ordenadores tipo PC y compatibles.

Es sabido que, los ordenadores PC y compati-
bles existentes en el mercado tienen infinidad de
aplicaciones prácticas, si bien raramente son uti-
lizados para el ejercicio de juegos cuya práctica
se reserva casi exclusivamente a los ordenadores
domésticos. Ello es debido, al margen natural-
mente de las propias consideraciones del usuario,
a la dificultad que conlleva adaptar los diferentes
mandos existentes para el desarrollo de los juegos
a las conexiones de entrada o puerto centronics
de que contan estos tipos de ordenador para la
introducción de datos.

Es fácil comprender que, para desarrollar un
elemento externo, o periférico, que controlase el
mando para juegos, o la pistola en este caso con-
creto, es necesario fabricar un componente com-
plejo con entradas y salidas adecuadas que facilite
su conexión en el bus de expansión del ordenador
y su adaptación por el lado contrario al propio
enchufe de la pistola o mando de juegos ideados
para ordenadores domésticos.

Lógicamente, la fabricación de estos elemen-
tos periféricos comprota un elevado costo en su
elaboración que representa un notable encareci-
miento del conjunto de necesaria repercusión en
los consumidores, ademád de constituir un evi-
dente engorro para su utilización en un momento
dado, puesto que las posibilidades de uso y fun-
cionamiento de la pistola quedan condicionadas a
la existencia de un elemento externo de acopla-
miento al conector de alimentación del ordenador
preciso a que se destina.

La presente invención resuelve completamente
todos estos problemas, simplificando la elabo-
ración de las pistolas para juegos de ordenador,
utilizando sencillos elementos que se complemen-
tan para logar un alto grado de eficacia en su fun-
cionamiento corriente, aśı como un fácil y cómodo
manejo, permitiendo su adaptación inmediata a
los ordenadores tipo PC y compatibles.

Con el dispositivo ideado se suprime la ne-
cesidad de incorporar ningún elemento periférico
que permite la adaptación de la pistola, ya que
el circuito electrónico de que consta, de senci-
lla composición, facilita directamente la apertura
o cierre de otros circuitos de interpretación de
los programas adecuados previamente introduci-
dos en el ordenador. De este modo, el enchufe
del cable de que dispone dicha pistola está pre-
parado para ser aplicado directamente al conec-
tor estandarizado tipo paralelo centronics de que
constan todos los ordenadores PC y compatibles,
lo que, sin duda, representa una extraordinaria re-
ducción en los costes de fabricación, aśı como un
fácil y cómodo manejo, ampliando considerable-
mente las posibilidades de utilización de la misma
en cualquier tipo de ordenador PC y compati-
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ble, ya que dicho uso se encontraba hasta ahora
limitado a los ordenadores domésticos, (casi ex-
clusivamente concebidos para juegos), o al empleo
de complejos, incómodos y costosos elementos pe-
riféricos de adaptación de las conexiones.

En la hoja de dibujos que se acompaña, se
representa un ejemplo de ejecución del montaje
del sencillo dispositivo electrónico que incorpora
la pistola según el presente invento. En dicho
dibujo, y con el mismo valor representativo, apa-
recen las siguientes referencias:

1.- Se trata de un sensor convencional que re-
cibe los puntos de luz emitidos por una pan-
talla y que convergen aqúı por medio de una
lente dispuesta en el cañón de la pistola.

2.- Consiste en un circuito que recibe la señal
eléctrica emitida por el sensor (1), la cual
es detectada y amplificada, transmitiendo
dicha señal al ordenador.

3.- Es un circuito de conmutación que conecta
con el disparador de la pistola enviando la
señal de disparo directamente al ordena-
dor a través del conectador (4). Conlleva,
aśımismo, un dispositivo de conexión y des-
conexión automática que permite abrir o ce-
rrar el paso de corriente de unas pilas de
alimentación previstas en el mecanismo.

4.- Cable de salida con enchuve conector
estándar para puerto contronics, a través
del cual se transmite la información sumi-
nistrada por los circuitos 2 y 3 al ordenador.

En una forma preferente de ejecución, y de-
bidamente conectado al ordenador, el dispositivo
completo se encontrará sin alimentar debido al
sistema de desconexión automática previsto en
el circuito (3), que se conectará, igualmente, de
manera inmediata, al activar el disparador de la
pistola por vez primera, al tiempo que se en-
ciende un piloto convencional indicador de fun-
ciones. La desconexión automática de la alimen-
tación se produce pasados dos minutos aproxima-
damente después de la última operación de dis-
paro con lo que se logra evitar el deterioro de las
pilas śı, por olvido, quedasen conectadas después
de terminado el juego, apagándose también el pi-
loto antes aludido. La señal de disparo es trans-
mitida directamente desde este circuito al conec-
tador estándar para su entrega al ordenador.

En el cañón de la pistola existe una lente que
canaliza los puntos de luz procedentes hacia el
sensor (1) que la transforma en una señal eléctrica
la cual es detectada y amplificada por el circuito
(2), que la transmite directamente al conector
estándar tipo paralelo centronics entregando al
ordenador la información inicial de detección de
luz, junto con la señal directa del circuito (3)
de disparo que, igualmente confluye en el conec-
tor centronics antedicho pasando la información
de disparo al ordenador, el cual distinguirá, de
acuerdo con el programa que contenga en ese mo-
mento, la correscción de punto de luz captado,
aceptando, o no, como blanco acertado el disparo
efectuado. Es fundamental, como puede apre-
ciarse, la incorporación de un conector estanda-

2



3 2 011 568 4

rizado de salida tipo paralelo centronics directa-
mente a la pistola de juegos, ya que esta adap-
tación facilita, por un lado, la conexión directa
a los ordenadores PC y compatibles haciéndoles
aptos para el desarrollo de determinados juegos,
con toda comodidad y sencillez, al mismo tiempo
que elimina todo tipo de elementos periféricos, ac-
tualmente necesarios para estos usos, simplicando
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notoriamente los componentes electrónicos de que
se dota la pistola en cuestión.

Todos los elementos mencionados podrán ser
fabricados en cualquier clase de material apro-
piado y en las formas y dimensiones más conve-
nientes, no existiendo sobre el particular ninguna
limitación.
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REIVINDICACIONES

1. Dispositivo de pistola electrónica para jue-
gos de ordenador, esencialmente caracterizado
porque consiste en un circuito capacitado para de-
tectar y amplificar las señales que recoge un sen-
sor luminoso, las cuales son enviadas, después de
ser amplificadas, directamente a un conector es-
tandarizado tipo paralelo centronics para ordena-
dor PC y compatibles, incorporado en el disposi-
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tivo.
2. Dispositivo de pistola electrónica para jue-

gos de ordenador, según la reivindicación ante-
rior, esencialmente caracterizada porque el dis-
parador enlaza con un circuito autónomo de co-
nexión y desconexión automático, por medio del
cual se env́ıan las señales de las secuencias de dis-
paro directamente al conector estandarizado, de
forma independiente.
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