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k57 Resumen
Consiste en una pistola electrónica para juegos de
ordenador, que dispone de una lente, situada en el
cañon, que canaliza determinados puntos de luz
procedentes de una pantalla de ordenador hacia
un sensor posterior que conecta por medio de un
detector amplificador con un circuito de interru-
ptores simulados el cual enlaza con el disparador
y con el conector estandarizado del mando para
juegos. Comprende, igualmente, un dispositivo
de desconexión automática de alimentación y un
piloto indicador de funcionamiento, y es adapta-
ble a todo tipo de ordenadores domésticos, sin
necesidad de incorporar ningun otro elemento pe-
riférico.
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DESCRIPCION

La presente invención, se refiere, como su pro-
pio enunciado indica, a un nuevo prototipo de
pistola electrónica para juegos que comporta una
lente capaz de captar puntos de luz emitidos
por un monitor de ordenador o televisión, que
consta de un cable independiente y un enchufe
que posibilita la conexión a la salida del mando
para juegos estándar previsto en los ordenadores
domésticos.

Es notorio que la gran diversificación de or-
denadores domésticos existentes en el mercado
provoca la necesidad de fabricación de infinidad
de modelos de pistolas para juegos que deberán
incorporar un periférico distinto según la marca
y modelo del ordenador a la que va destinada.
Es conocida, igualmente, la existencia de orde-
nadores domésticos, exclusivamente destinados a
juegos, que conllevan un mando o pistola pro-
pia, irrecambiable, de tal modo que cuando dicho
mando o pistola sufre cualquier deterioro, resulta
imposible acoplar al ordenador otro modelo que
posibilite la ejecución de los distintos programas
de juegos elaborados para dichos ordenadores.

Por otra parte, esta abundante diversifi-
cación de marcas y modelos de ordenadores,
origina, además, que los enchufes estandariza-
dos, de incorporación generalizada en ordenado-
res domésticos, resulten completamente inoperan-
tes, dado que los componentes de que se consti-
tuye el mando o pistola están ideados para ajus-
tarse exclusivamente a un determinado modelo
de ordenador doméstico, resultando incompatible
para el resto de los existentes en el mercado.

Naturalmente, esta individualización de pisto-
las para juegos, genera un alto costo en su elabo-
ración que repercute necesariamente en los con-
sumidores, además de limitar definitivamente su
uso sobre un determinado modelo único de orde-
nador doméstico, condicionando en consecuencia,
las posibilidades de funcionamiento de la pistola
a las espećıficas caracteŕısticas del ordenador pre-
ciso a que se destina.

La presente invención resuelve completamente
todos estos problemas, simplificando la elabo-
ración de las pistolas para juegos utilizando sen-
cillos elementos que se complementan para lograr
un alto grado de eficacia en su utilización, aśı
como un fácil y cómodo manejo, permitiendo su
adaptación inmediata a todo tipo de ordenadores
domésticos.

Con el dispositivo ideado no es necesaria la
incorporación de ningún elemento periférico a
la pistola, dada la incorporación de un circuito
electrónico de simulación de interruptores los cua-
les facilitan la apertura o cierre de otros circui-
tos de interpretación del programa introducido en
cada ordenador. De este modo, el enchufe del ca-
ble de que consta dicha pistola puede ser aplicado
directamente al conector del mando para juegos
estandarizado de que constan todos los ordenado-
res domésticos, lo que, sin duda, representa una
extraordinaria reducción en los costes de fabri-
cación, aśı como un fácil y cómodo manejo, am-
pliando ilimitadamente las posibilidades de uti-
lización de la misma en cualquier tipo de orde-
nador doméstico lo que constituye un importante
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avance técnico en el campo concreto de aplicación
de estos dispositivos.

En la hoja de dibujos que se acompaña, se
representa un ejemplo de ejecución del montaje
del dispositivo electrónico que incorpora la pis-
tola según el presente invento. En dicho dibujo,
y con el mismo valor representativo aparecen las
siguientes referencias:

1.- Se trata de un sensor que recibe los rayos
de luz emitidos por una pantalla y que con-
vergen aqúı a través de una lente dispuesta
en el cañón de la pistola.

2.- Consiste en un dispositivo que recibe la
señal eléctrica emitida por el sensor (1), que
es detectada y amplificada.

3.- Dispositivo de desconexión automática de
alimentación que conecta con los elementos
(2) y (4), aśı como con las pilas de alimen-
tación que incorpora el mecanismo.

4.- Es el circuito electrónico de simulación de
interruptores que recibe la señal amplificada
emitida por el dispositivo anterior (2) for-
zando la apertura o cierre del interruptor
simulado correspondiente.

5.- Cable de salida con enchufe conector
estándar para mandos de juego, tipo “joys-
tick”, a través del cual se transmite la in-
formación suministrada por el circuito (4),
al ordenador.

En una forma preferente de ejecución, y de-
bidamente conectado el ordenador el dispositivo
completo se encontrará sin alimentar debido al
sistema de desconexión automático previsto en el
circuito (3), que se conectará automáticamente
al activar el disparador de la pistola por primera
vez, al tiempo que se enciende un piloto indicador
de funcionamiento. La desconexión automática
de la alimentación se produce pasados dos minu-
tos aproximadamente después de la última ope-
ración de disparo con lo que se logra evitar el de-
terioro de las pilas si, por olvido, quedasen conec-
tadas después de terminado el juego, apagándose
también el piloto antes aludido.

En el cañón de la pistola existe una lente que
hace converger los rayos de luz procedentes de la
pantalla de ordenador hacia el sensor (1) que la
transforma en una señal eléctrica la cual es de-
tectada y amplificada por el dispositivo (2) y la
transmite al circuito (4) en el cual se activa el
interruptor simulado correspondiente que enlaza,
a su vez, con el conector del mando de juegos
“joystick”, pasando al ordenador la información
de detección de luz. También el disparador va
unido a un interruptor simulado dispuesto en el
circuito (4) que, igualmente, confluye al conec-
tor del mando de juegos o “joystick”, mediante
el cual pasa la información de disparo al ordena-
dor, el cual distinguirá, de acuerdo con el progra-
ma que contenga en ese momento, la corrección
del punto de luz captado, aceptando,o no, como
blanco acertado el disparo efectuado.
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Todos los elementos mencionados podrán ser
fabricados en cualquier clase de material apro-
piado y en las formas y dimensiones más conve-
nientes, no existiendo sobre el particular ninguna
limitación.

Descritas, de manera suficiente, la naturaleza
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y finalidad de la presente invención, solo resta
hacer constar que cualquier modificación de de-
talle que se introduzca en la misma se conside-
rará incluida dentro de esta protección, en tanto
en cuanto no altere, cambie o modifique esencial-
mente su finalidad caracteŕıstica.
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REIVINDICACIONES

1. Pistola electrónica para juegos de orde-
nador, esencialmente caracterizada porque dis-
pone en el cañón de una lente que canaliza deter-
minados puntos de luz procedentes de la pantalla
de un monitor de ordenador o de televisión hacia
un sensor posterior que detecta y amplifica dichos
puntos luminosos.

2. Pistola electrónica para juegos de orde-
nador, según la reivindicación anterior, esencial-
mente caracterizada porque dispone de un cir-
cuito de simulación electrónica de interruptores
que se activan, independientemente, al recibir la
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señal amplificada de un sensor y del disparador de
la pistola, transmitiendo la información recibida
al ordenador a través del conector estandarizado
de mando de juegos.

3. Pistola electrónica para juegos de ordena-
dor, según las anteriores reivindicaciones, esen-
cialmente caracterizada porque el disparador
conecta con un circuito que permite la conexión
y desconexión automática de la fuente de alimen-
tación, aśı como con un piloto indicador de fun-
cionamiento.

4. Pistola electrónica para juegos de ordena-
dor.
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